UML - Realisierung von Assoziationen



Unidirektionale Beziehung(1:1) |

public class CPlayer{ Verweis auf das Objekt vom Typ CGame
private CGame game; |-/
I

public class CGame{

}
CPlayer myPlayer = new CPlayer();
Zuordnung der Klasse CGame zu CPlayer = CGame myGame= new CGame();
myPlayer.game = myGame;
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- game



Unidirektionale Beziehung(1:1) I
Neue Instanzen
CPlayer myPlayer = new CPlayer(); /
CGame myGame= new CGame("Plants vs Zombies");

myPlayer.setGame(myGame);

System.out.print(myPlayer.getGame().getname());
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/ Spieler zuordnen

Instanz eines Objektes CGame




public class CGame

{
}

private CPlayer player;

public class CPlayer

{
}

private CGame game;

Bidirektionale Beziehung(1:1)

Verweis auf den Spieler

/ HErE L 25 SipTE CPlayer myPlayer = new CPlayer();

CGame myGame = new CGame();

myGame.player = myPlayer;
myPlayer.game = myGame;

\

Zuordnung der Verweise
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CPlayer B R Coame



Liste der Klasse Player

Attribut Name Unidirektionale Beziehung(1:n) |

public class\CPlayer public class CGame{ /

{ private ArrayList<CPlayer> players =
lpublic String name; new ArrayList<CPlayer>();
public CPlayer( String name { ;

this.name = name;
}
}
CGame myGame = new CGame();
Neues Spiel erstellen | myGame.addPlayer(new CPlayer("Tim"));
und zwei Spieler - | myGame.addPlayer(new CPlayer("Jorry"))
zufliigen
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Bidirektionale Beziehung(1:n)

Liste der Klasse Player
CGame /
E players: ArraylList<CPlayer>

(@ addlilayer(player: CIE'Iayerj
@ listPlayers()

e

CFPlayer

[F] rarme: Strino

E game: CGame

© CPlavenname; string)

® getGamel): CGame

® setGame(game; CGame) Attribut der

Klasse CGame
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< -4 CPlayer

- players - game
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Sichtbarkeit im Klassendiagramm

CGame

= players: ArrayList<CPlayer»

_@addﬁ’layer(player: le’layerj

Diese sogenannten
Referenzvariablen

B listPlayers()

CFlayer

[¥] narres Strind

werden i.A. im
Klassendiagramm
nicht dargestellt

Egame: CGame

€ CPlayeriname; String)
®EgetGame): Chame
® setGame(game: CGarme)

1
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- players

- game

Endglltige Darstellung

CGame

B addFlayer(player: CPlayer)
B listPlayers()

- game

- players

CFlayer

& name: String

© CPlayeriname: String)
@ getGamel): CGame
@B setGamelgame: CGarne)




