OOP - Prinzipien



Allgemeines - Prinzipien

v" Implementierungsdetails nur in der Klasse sichtbar und kann ohne Anpassung
der Ubrigen Programmteile geandert werden

v' Klar definierte Schnittstellen unterstiitzen arbeiten im Team

v’ Erleichtert Debugging, da Fehler besser in Programmteilen=Klassen lokalisierbar



Allgemeines — Kommunikation tiber Nachrichten

calcArea
Lo

Die Klasse main sendet der Klasse Circle eine Nachricht
mit der Methode calcArea der Klasse Circle



Beispielklasse: Circle

Name

Variablen

Methoden

Circle

radius

color

getRadius()
getColor()

calcArea()

Instanz

>

myCircle

radius=2.0

color="rot"

getRadius()
getColor()

calcArea()




Klasse Circle — Datei Circle.java

public cIas@

// Private variables E— Name der Klasse
private double radius; = Dateiname
private String color;

— Private Variablen: Attribute

public Circle(double r) {
radius =r;
color ="red";

— Konstruktor: Aufruf bei "new
"im Hauptprogramm




Klasse Circle — Datei Circle.java

Ipublic double getRadius() { Getter: Liest das private
return radius; — Attribut von "auRen"

public void setRadius(double radius) {

this.radius = radius; —_— ,
! s Setter: Setzt das private
public String getColor() { Attribut von "aullen"
return color;
}

public double calcArea() {
return radius*radius*Math.Pl;

| [ Offentliche Methode, welche
} die privaten Variable radius
verwendet




Beispielklasse: CCircle IV

Datentyp(double) des
Rickgabewertes

Gibt den Radius
zurlick(Ruckgabewert)

Kein Rickgabewert(void)

Setzt den Radius mit dem Wert des
Parameters

\
publicidoublelgetRadius() {

return radius;

}

\
publicjvoidlsetRadius(double radius) {

this.radius = radius;

}



Hauptprogramm — Datei TestCircle.java

Erzeugt ein neues Object
public class TestCircle { myCircle der Klasse Circle
public static void main(String[] args) { y
Circle myCircle = new Circle(2.0);

System.out.printin("Radius is " + myCircle.getRadius()
+ " Color is " + myCircle.getColor() Aufruf der Methode calcArea

+" Areais " 4+ myCircle.calcArea()); der Klasse Circle

}
}



Beispielklasse: CCircle V

Circle c1= new Circle();

Circle c2= new Circle(2);

Circle c3= new Circle(3,"red");

Aufruf

bei " new"
<€

Aufruf

bei " new"
<

Aufruf

bei " new"
<&

_Uberladen” von
Methoden durch

blic Circl . h
PRSI eE_I{ , unterschiedliche
this.radius = 2;
this.color = "red"; Anzahl von
} Parametern

public Circle{double radius)
this.radius = radius;
this.color = "red";

}

public Circleldouble radius, double color) {
this.radius = radius;
this.color = "red";

}




Beispielklasse: CCircle VI

public woid setRadius (double radius) |
radius = radius;

Verwenden des ,,this““-Schiisselwortes um
Objekte der Klasse bei Namensgleichheit zu
referenzieren

public wvoid setRadius (double radius) |

this.radius = radius:;
} [ CCirele

public ||E radius: double
retur B ceolor: String

€) getRadiuna() : double
} ) setBadiua(double radius) : vo
public ||€ getColor(] : String
retur ) gethAreal() : double

}




Vereinfachen von Konstruktoren

public CCircle()
{

this( 0, "");
}

public CCircle( CCircle CCircle )
{

this( CCircle.radius, CCircle.color );

}

public CCircle( double radius, String color )

{

this.radius = radius;
this.color = color;

}

Aufruf des Konstruktors mit
zwei Parametern

Aufruf des Konstruktors mit
zwei Parametern zum Setzen
der Werte aus einer anderen Instanz

Konstruktor



